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25
MAI 2018

De 9h30 à 16h30
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Inscription gratuite et obligatoire à renvoyer à :
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Par e-mail : emca@anderlecht.brussels ou sur www.emca.be
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  Je m’inscris pour la matinée uniquement

  Je m’inscris pour l’après-midi uniquement

  Je m’inscris pour la journée entière

  Je m’inscris à la pause déjeuner : restauration prévue sur place

Merci de nous prévenir en cas de désistement

Bibliothèque de l’Espace Carême
Rue du Chapelain, 1-7 
1070 Anderlecht
Tél. 02 526 83 30

Accès transports en commun 
STIB Lignes 46 et 49
DE LIJN Lignes 116, 117, 118, 140 et 810
Tram 81
Métro ligne 5
Arrêt Saint-Guidon

Accès voiture 
Ring sortie 14. Anderlecht-Moortebeek/Pede
Prendre le Bld Sylvain Dupuis

(inscription gratuite obligatoire)

Rencontres autour du jeu de société contemporain:
Participez à une journée de conférences et d’ateliers

  
  

Choix de l’atelier :
13h   

 atelier Alpha-jeux / Hélène Renglet 

OU BIEN choix de 2 ateliers différents à 13h et/ou à 14h15:
13h00-14h 

 atelier 1 Venez créer votre propre jeu de société en compagnie de Nicolas Boseret 
 atelier 2 Jeux-cadres en compagnie de Nathalie Jacquemin 
 atelier 3 Des jeux pour créer un esprit d’équipe dans un groupe ? en compagnie de 

Jean-Marc PIRON, BAO-J asbl  

14h15-15h15
 atelier 1 Venez créer votre propre jeu de société en compagnie de Nicolas Boseret 
 atelier 2 Jeux-cadres en compagnie de Nathalie Jacquemin  
 atelier 3 Des jeux pour créer un esprit d’équipe dans un groupe ?  en compagnie de 

Jean-Marc PIRON, BAO-J asbl

Émotions
Développement des compétences 

Game design
Médiation
Langage

Jeux de coopération

13h
 

 atelier 1 
Venez créer votre propre jeu de société en compagnie de Nicolas 
Boseret 

 atelier 2 
Le jeu à travers la barrière de la langue en compagnie de  
Anne-Claire Delmelle et Hélène Piquot, BAO asbl

 atelier 3 
Feelinks, objet de médiation ludique pour améliorer le vivre  
ensemble en compagnie de Vincent Bidault

 atelier 4 
Jouer pour remédier en compagnie des élèves de 6ème de Madame  
Hassan, de l’école P23 Les Trèfles avec l’aide de Nathalie Lambinet 
et Elsa Antunes 

Merci de nous prévenir en cas de désistement



9h Accueil

9h30 Mot d’accueil de Fabrice Cumps, l’Échevin de l’Enseigne-
ment et de la Lecture publique - Présentation par Nicolas Boseret 

CONFÉRENCES
9h45
Les jeux-cadres de Thiagi : 
des outils interactifs pour l’apprentissage 
Conférence interactive : Nathalie Jacquemin, formatrice et collaboratrice 

de Mieux-apprendre, France, et du Thiagi Group USA

Les jeux-cadres de Thiagi sont des structures d’activités en 
situation d’apprentissage, que l’on peut remplir des contenus 
souhaités, en fonction de ses objectifs pédagogiques.  
A la façon d’un puzzle dont vous pouvez changer l’image, la 
structure du jeu reste identique. Des activités pour apprendre 
ensemble, mémoriser, faire des brainstormings, réviser, 
évaluer des connaissances, rendre un contenu théorique plus 
dynamique.  Une « boîte à outils » pratique pour tous les 
enseignants.     

11h 
Alpha-jeux : le jeu en alphabétisation 
Hélène Renglet, formatrice à Lire et Ecrire Bruxelles  
Le projet Alpha-jeux vise à soutenir les adultes peu ou pas 
scolarisés dans leur  apprentissage du français à l’aide de jeux 
et à créer des ponts entre le monde de l’alphabétisation et 
celui du jeu.  
   
Pause-déjeuner

ATELIERS  
13h-15h15 
Alpha-jeux  
en compagnie de Hélène Renglet  
Lieu : Ludothèque

Présentation de jeux et réflexions en groupe pour   
entrer un peu plus dans la méthodologie alpha-jeux

13h00-14h 
atelier 1  
Venez créer votre propre jeu de société en compagnie de 
Nicolas Boseret
Lieu : salle Clara Clairbert, 2e étage

atelier 2   
Jeux-cadres de Thiagi en compagnie de Nathalie Jacquemin
Lieu : Salle T. OWEN  

atelier 3  
Des jeux pour créer un esprit d’équipe dans un groupe ?  
En compagnie de Jean-Marc Piron, BAO-J asbl 
Vous découvrirez une démarche en sept étapes qui permet de 
faire vivre aux joueurs des valeurs telles que la collaboration, 
l’écoute, le partage, l’entraide pour les amener à expérimenter 
la coopération dans leur groupe.
Lieu : foyer 

14h15-15h15  
atelier 1  
Venez créer votre propre jeu de société en compagnie 
de Nicolas Boseret
Lieu : salle Clara Clairbert, 2e étage

atelier 2 
Jeux-cadres de Thiagi en compagnie de Nathalie Jacquemin
Lieu : Salle T. OWEN 
 
atelier 3 
Des jeux pour créer un esprit d’équipe dans un groupe ? 
en compagnie de Jean-Marc Piron, BAO-J asbl
Lieu : foyer  

15h30-17h30 
Actualité ludique et tables de jeux assurées par des anima-
teurs 

9h  
Accueil 

9h30  
Mot d’accueil de Fabrice Cumps, l’Échevin de 
l’Enseignement et de la Lecture publique
   
Présentation par Nicolas Boseret

CONFÈRENCES
 
9h45 
Le jeu outil de médiation thérapeutique
Vincent Bidault conseiller technique santé, infirmier en pédopsy-
chiatrie, formateur depuis 15 ans autour du jeu et de la médiation, 
titulaire d’un diplôme universitaire de «médecine et santé de l’ado-
lescent», concepteur du jeu Feelinks
En s’appuyant sur les écrits de Freud, Winnicott, Mélanie Klein..., 
Vincent Bidault illustrera l’intérêt de l’utilisation du jeu en individuel 
et en groupe, de la petite enfance à la personne âgée. 

-------------------------------------------------------

11h 
Comment un enseignant parvient-il à développer 
des compétences chez les élèves à l’école primaire 
à l’aide du jeu d’édition ? 
Elsa Antunes institutrice primaire au sein de la commune d’An-
derlecht  et ludopédagogue et Nathalie Lambinet, institutrice 
primaire dans l’enseignement ordinaire à Anderlecht et l’enseigne-
ment spécialisé (autisme) et ludopédagogue, vous présenteront le 
dispositif ainsi que les outils mis en place dans leurs pratiques afin 
de développer des compétences transversales et disciplinaires à 
travers le jeu d’édition.

-------------------------------------------------------
Pause-déjeuner
-------------------------------------------------------

ATELIERS
13h 
ATELIER 1 Venez créer votre propre jeu de société 
en compagnie de Nicolas Boseret 
lieu : ludothèque 

ATELIER 2 Le jeu à travers la barrière de la langue
Comment jouer ensemble quand on ne partage pas la même 
langue ? Et si la solution c’était le jeu lui-même? Un atelier pour 
expérimenter, partager et s’enrichir de nos expériences.  
Découvrir et créer des outils ensemble pour nous aider à 
construire un dialogue qui mène au jeu et/ou un jeu qui mène  
au dialogue. 

en compagnie de Hélène Picquot, animatrice à la coopération-  
Formatrice, BAO asbl Anne-Claire Delmelle, Coordinatrice des animations- 
Formatrice, BAO asbl
lieu :  section jeunesse

-----------------------------------------------------

ATELIER 3  Feelinks : l’enfant, l’adolescent,  
les émotions et la parentalité ?
En s’appuyant sur les différentes utilisations de feelinks, que ce 
soit dans l’éducation nationale, en éducation populaire, sur le plan 
éducatif ou thérapeutique, Vincent Bidault abordera les notions 
d’émotions, d’empathie, d’alexithymie... Le public testera l’outil  
et ses différentes applications. 

en compagnie de Vincent Bidault 
lieu : salle Zalanou, 2e étage

-----------------------------------------------------

ATELIER 4  Jouer pour remédier  
Les élèves de 6ème de Madame Hassan, de l’école P23  
Les Trèfles animeront les jeux exploités dans leur classe 
pour développer des compétences mathématiques avec 
l’aide de Nathalie Lambinet et de Elsa Antunes.
en compagnie de Nathalie Lambinet et de Elsa Antunes 
lieu : salle Eugène Baie 

-----------------------------------------------------

14h30-16h30  
Actualité ludique et tables de jeux  
lieu : salle T. Owen

-----------------------------------------------------

16h30 
Clôture


