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FICHE DE PRISE DE NOTES

| ' Classe . )
[ Atelier de théstee (+/= SO minute 5)] [ asse

Choix du dessin

Vote

Qui, quand, quoi, ou, comment, ...?

Paroles/dialogues (1 parole pour
chaque action)

Emotion (1 émotion par personnage)

Action 1:

Action 2:

Action 3:
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Séance n°

Mots inducteurs ou questions
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l [ Ronde de la pensée ]’
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