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1. Introduction
Cet état des lieux a pour objectif de comprendrendmiere dont est organisé le projet de

« Récrés Jeu t'aime » ainsi que les effets qudtpit dans différentes écoles d’enseignement

Fondamental en Fédération Wallonie-Bruxelles.

Ce projet fut instauré initialement dans 5 écoléstgs lors de I'année scolaire 2015-2016 par
Yapaka, programme de prévention de la maltraitatecda Fédération Wallonie-Bruxelles.
Depuis, il est proposé aux écoles fondamentaleta deéédération Wallonie-Bruxelles via
différents canaux : site yapaka.be, articles desgmeprésentation lors de journées dans le
monde de I'enseignement... Si les écoles le soutiait@e séance d’informations peut étre
réalisée par un membre de I'équipe Yapaka, afifodenir des explications concernant la mise
en ceuvre du projet et de ses effets. Ce projetsgsté du projek Scrapstore PlayPod'»nené
depuis 2006 au Royaume-Uni, ainsi qu’en EspagneeretfFrance depuis 2015, sous la
dénomination de « Boite a jouet »

Le projet des « Récrés Jeu t'aime » consiste aengttlisposition des éleves des objets de la
vie quotidienne, rassemblés dans un contenantnti@s longues récréations (temps du midi
et aprés 16h). Cet accés a du matériel n'ayantgppspri, de valeur ludique soutient le jeu
libre, c’est-a-dire le jeu sans consigne, sanguetgion de la part des adultes. Ce type de jeu

favorise grandement le développement cognitif, psgwoteur, social et affectif des enfants.

Ainsi, ce rapport présente les effets engendrésefganojet sur I'organisation et 'ambiance de
la récréation, les relations entre enfants, lestiogls au sein de I'équipe éducative, ainsi que
les bénéfices constatés durant les temps en ctastsrmes de créativité, d’autonomie et de

concentration.

! Yapaka.be. Fini ennui et disputes a la récré : end@mploi. In: Yapaka.be[en ligne] 2016.
Disponible sur internethttp://www.yapaka.be/les-recres-jeu-taifeensulté le 8 février 2018).
2 Brougere G, Roucous N, Besse-Patin B, Claude V. Une boite pour jouer : pratiques et discours autour
d’objets recyclés : Rapport concernant 1’accompagnement scienti que de ’implantation de la boite a
jouer sur deux sites en région parisienne. [Rapport de recherche] Université Paris 13 - Sorbonne Paris
Cite. 2016 [en ligne] Disponible sur internet: https://halshs.archives-ouvertes.fr/halshs-
01361254/documerf{tonsulté le 8 février 2018).
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2. Le jeu libre soutenu par des objets quotidiens
Jouer est primordial pour le développement de déiehfCela lui permet de découvrir le

monde, ses propres limites, de créer, de se canasttie se socialiser... Jouer est d’ailleurs un
droit universel inscrit dans la Convention inteioiaéle des droits de I'enfant.

Afin de comprendre les bénéfices du jeu libre alexobjets de la vie quotidienne au sein de
I'école, il est pertinent de s’intéresser tant dédéinition du jeu libre, qu’au concept de

« Loose part » (correspondant aux objets de lgwigidienne) ainsi qu’'a la récréation en tant

gue milieu de vie des enfants.

2.1 Le jeu libre

Le jeu libre — jouer a papa et maman, au superrdafatie des constructions...- se caractérise
entre autres par le fait qu’il se joue sans régtédéfinies, qu'il laisse place a la surprise, Iqu’i
est initié spontanément par I'enfant, et que saquenobjectif est de prendre du plaisir.

Ce type de jeu apparait dés le plus jeune age, [@dpEbé joue avec sa bouche, son corps, sa
voix et celles de ses proches...S'’il est accompagmégn entourage dans ses découvertes,
c’est a travers lui que petit a petit il découviragprivoise le monde.

Au fur et a mesure qu’il grandit, d’autres typegealex se mettent en place : jeu de cache-cache,
de faire semblant, de construction... L'importancecds jeux dans le développement des
enfants est immense :Gest dans les activités de faire semblant, enafgicomme si, que
I'enfant peut ressentir en se mettant dans la pkan autre, parfois dans un costume de héros,

qu'il devient lui-méme. Jouer c’est penser, jouestse penser et penser I'autre

Aussi, Demers et Lapieft@récisent que le jeu libre permet I'expressionéiastions et affects
vécus par I'enfant, ce qui lui offre un espace diapment. Le jeu constitue donc un outil de
prévention de la violence important. En effet, MeiBerget, un pédopsychiatre travaillant
aupres d’enfants violents a constaté que ces deréligdient en grande difficulté dans le jeu. lls
ont beaucoup de mal a imaginer, a faire comme gieadre du recul, a se mettre a la place

d’autrui... Or, toutes ces capacités sont indispdasgiour vivre en collectivité.

3 Marinopoulos S. Jouer pour Grandir. Collectiongerd’arrét, 2013, 59 p.

4 Demers M., Lapierre L. Le jeu libre a I'extérimamme élément indispensable au développement des
jeunes. Quebec en forme. Faits Saillants de ladeloh n°9, 2012, 8p.

> Berger M. Voulons-nous des enfants barbares ? Riréefetraiter la violence extréme. Dunod, 2013.
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2.2l es « Loose part »

L’introduction d’objets quotidiens dans les couesrdcréation vient de la « Theory of Loose
Parts », proposée par de Simon Nichofsem 1971. Celui-ci estimait que tous les enfants
devaient avoir acces a du matériel n’ayant, a ippas de valeur ludique. Ces objets peuvent
étre assemblés, démontés, détournés... Une pomnie,adkep sacs, des plumes, des tissus...
A travers leurs manipulations, leurs exploratie@sédnfants développent leur créativité.

Dans leur étude, Maxwell et abnt démontré que l'usage d'objets quotidiens edgenine
augmentation des jeux de type « construction »imtaginaire » favorisant ainsi la créativite,

'apprentissage du langage et la cohésion de groupe

De plus, en jouant librement a I'extérieur avec aegiets, plusieurs études de Engelen &t al.
Hyndman et af.et de Mulryan-Kiné® s’accordent sur une réduction de la sédentari¢¢ de
enfants au profit de I'activité physique favorisaaitsi, leur développement psychomoteur.

A cela s’ajoute, selon Demers et Lapiéreénsi que par Bento et Didsque les enfants
apprennent la gestion des risques et a connaitrs fpeopres limites. En effet, les enfants en
jouant a I'extérieur, découvrent petit a petit Eelimites en grimpant, en courant, en relevant
des défis. A travers le jeu, les enfants apprenaesd connaitre et acquierent une meilleure

gestion des risques.

Ainsi, les avantages concernant l'utilisation d&tbj quotidiens durant les récréations sont
nombreux. La concentration des enfants durant ppseatissages en classe serait renforcée

selon Mulryan-Kiné®, Demers et Lapierfe

6 Nicholson, S. The theory of loose parts, an imguarprinciple for design methodology. Studies in
Design Education Craft & Technology. 1972 ; 4(2).
"Maxwell L. E., Mitchell M. R., Evans G. W. Effecté Play Equipment and Loose Parts on
Preschool Children’s Outdoor Play Behavior : An @ational Study and Design Intervention.
Children, Youth and Environments. 2008 ; 18 (256-63.
8 Engelen L. et al. Spying on children during a stpdayground intervention using a novel method
for direct observation of activities during outdgday. Journal of Adventure Education and Outdoor
Learning. 2017, 10 p.
9 Hyndman et al. Evaluating the effects of the Luimsa Enjoyment Activity and Play (LEAP) school
playground intervention on children’s quality d&li enjoyment and participation in physical acyivit
BMC Public Health. 2014 ; 14 (164) : 16 p.
10 Mulryan-Kine C. The school playground experienmgportunities and challenges for children and
school staff. Education Studies. 2014 ; 40 (4)7-395.
11 Bento G., Dias G., The importance of outdoor dlayyoung children’s health. Porto Biomedical
Journal. 2017 ; 2(5) : 157-160.
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De plus, I'évaluation du projet Rlaypod in schools> en Angleterré> a démontré une
diminution du nombre d’accidents et de comportesgitlents au profit d’'une augmentation

de la coopération entre éléves.

En 2017, une étude cas-témoins sur 8 écoles N@amdaikes qui avaient adoptés les « loose
parts »'3 a mis en évidence que les enfants jouaient phggitmment en groupe et s’estimaient

étre plus heureux a I'école.

2.3 La cour de récréation comme milieu de vie
La récreéation est un milieu de vie a part entiGmarges enfants. Pourtant, ce moment est

souvent peu investi et considéré comme moins irapbrgue les temps en classe.

Or, selon plusieurs études, ces temps sont tresriengds pour les enfants.

En effet, la récréation est un microcosme, selorirydn-Kine!® au sein duquel les enfants
apprennent a interagir entre eux, a coopérer ésa@udre leurs conflits. L'intérét d’avoir des
interactions positives entre pairs, selon Booreal & est que cela influence positivement le

futur réseau social et parcours académique deabhenf

Marinopoulo$ rajoute que I'école ne peut nier les besoins eefdints, dont celui de jouer
librement. En effet, elle insiste sur le fait gegéu libre se doit d’étre pris en considération
dans l'organisation scolaire. Il ne devrait pas &onsidéré comme une activité futile en
opposition au sérieux du travail scolaire. Ain#le soutient qu’il est primordial de revaloriser

le jeu a I'école étant donné ses bienfaits sueletbppement cognitif, social et psychomoteur
des enfants. Cependant, Gibson et®aoulévent au travers une revue systématique de la
littérature, la difficulté a obtenir des donnéeshamtes concernant I'impact de l'utilisation

d’objets quotidiens dans les écoles sur le dévelmgmt cognitif, social et émotionnel des

12 Armitage M. Play Pods in Schools. An independergi@ation (2006-2009). United-Kingdom :
Playpeople ; 2009, 60 p.
B Farmer VL, Williams SM, Mann JI, Schofield G, Ma#h JC, Taylor RW. Change of school
playground environment on bullying: A randomizeatrolled trial. Pediatrics. 2017;139(5)
¥ Booren L., Downer J. T., Vitiello V. E. Obersvat®oaf Children’s Interaction with Teachers, Peers,
And Tasks across Preschool Classroom Activity &gstiEarly Educ Dev. 2012 ; 23 (4) : 517-538.
15 Gibson JL, Cornell M, Gill T. A Systematic Revi@ivResearch into the Impact of Loose Parts Play
on Children’s Cognitive, Social and Emotional Deyghent. School Mental Health. 2017;9(4):295-
309
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enfants. Cela s’explique selon eux, par la compdeai créer des indicateurs quantitatifs

évaluant le développement cognitif, social et dffeles enfants.

3. Les objectifs du projet « Récrés Jeu t’aime »
L’objectif général du projet « Récrés Jeu t'aimest de soutenir le jeu libre a I'école et donc

de favoriser le développement cognitif, psychomio&tsocio-affectif des enfants.

La pertinence de ce projet est qu’il revaloris¢ele libre, dont la place dans le quotidien des
enfants est en nette diminution depuis plusieung@s. k effet, une étude documentaire de
1’Observatoire de I’Enfance et de la Jeunesse de la Communauté Frangaise'® s’était intéressée
aux temps des enfants et démontrait que la vieedé&mnts était rythmée par les horaires
professionnels de leurs parents ainsi que pardesrkes scolaires, ce qui leur laissait peu de
temps libre. A coté de cela, Hyndman ef,dbemers et Lapierfeainsi que Bento et Di&s
relevaient une augmentation des jeux sédentaifagérieur pouvant s’expliquer par la peur

de laisser les enfants jouer dehors et le développedes jeux technologiqués

La chimére du risque zéro influence égalementtisdsirds urbanistiques. En effet, Garfiier
expligue que 'aménagement du territoire réalisgeadre I'établissement de zones sécurisées
prévues pour les enfants, telles que les plaingsuwde dans lesquelles la sécurité prime au
détriment de I'aventure, de la surprise et de éativité. Le jeu dans I'espace public est réduit

a ces seules zones sécurisées.

Au niveau scolaire, les conditions d’encadremestatdants durant la pause du midi dans les
écoles bruxelloises sont complexes selon I'enquigtel’Observatoire de I'Enfant de la

16 Gentile M. Les temps des enfants. Etude documentaire commanditée par I’Observatoire de 1’Enfance
et de la Jeunesse de la Communauté Francaise de Belgique. 2004 [en ligne] Disponible sur internet :
http://www.oejaj.cfwb.be/index.php?elD=tx_nawsedlge=0&g=0&hash=654cc2e36f02908f1dba3
f6eadb7c339961dec26&file=fileadmin/sites/oejaj/@ulmejaj super_editor/oejaj_editor/pdf/pub Te
mps_enfants.pdiconsulté le 8 février 2018).
7 Whitebread D., Basilio M., Kuvalja M., Verma M he importance of play: a report on the value of
children’s play with a series of policy recommetaiaé Brussels, Belgium: Toys Industries for Europe.
2012. 54 p.
18 Garnier P. Une ville pour les enfants : entre sgafién, réappropriation et
participation Métropolitique s. 2015. [en ligne] Disponible suhttp://www.metropolitiques.eu/Une-
ville-pour-les-enfants-entre.htr(donsulté le 8 février 2018).
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Commission Communautaire Francafseet se caractérise par un manque de personnel et
d’infrastructures (réfectoire...). Le bruit, la supgubation dans les cours de récré engendrent
du stress et de la nervosité chez les enfantd, iesdu stress du coté du personnel scolaire.
Le mauvais temps serait également un facteur dgnarat obligeant de nombreuses écoles a

garder leurs éléves a l'intérieur par manque daistituctures extérieures couvertes.

Par conséquent, les objectifs spécifiques du proRécrés Jeu t'aime » sont :
- Sensibiliser 'ensemble des acteurs du monde seolaquipes éducatives et parents
d’éleves - aux bénéfices du jeu libre.
- Favoriser le jeu libre lors de la récréation etsaite diminuer les comportements
violents, favoriser les interactions entre enfdlgscoopération, la mixité), augmenter

la créativité, et diminuer I'ennui.

4. Description des activités du projet
Préalablement a I'instauration du projet, il estesgiel qu’un ou plusieurs membres de I'équipe

éducative ou de I'association des parents soitaioou des bienfaits du jeu libre. La motivation
de ces personnes favorisera la concrétisation ojetpet par conséquent, sa reussite. A leur
demande, Yapaka peut organiser une séance de fatésera destination de I'ensemble de

I'équipe éducative (direction, enseignants, peresmrésentes dans la cour).

Le projet des « Récrés Jeu t'aime » se découpeeenr activités principales : une activité

logistique et une activité ludique.

1. L’activité logistique du projet consiste a trouver contenant (abri de jardin, coffre)
ainsi que les objets. Les initiateurs du projetvent donc mobiliser parents et équipe
éducative d’'une part pour trouver un contenantaeitce part, pour récolter les objets.
Pour le contenant, plusieurs possibilités existésacommune peut étre sollicitée pour
un éventuel abri inutilisé (par exemple abri ddija), les parents ou I'équipe éducative
peuvent en construire un (a I'aide de palettesréaton de coffres)...

La récolte des objets, compter un objet par enfanimum, peut se faire via I'envoi de

mails, affichages...pour mobiliser la participatioma kensemble de I'école (parents,

1% Aujean S. Enquéte sur le temps du midi dans lesligsaments de I'enseignement fondamental
ordinaire de la région de Bruxelloise. Bruxell€bservatoire de I'enfant ; 2016, 32p.
6
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enseignants, direction...). Pour soutenir la réabdtees objets, une liste reprenant une
centaines d’exemples est disponible sur yapak&btte liste est a adapter par chaque
école selon ce que I'équipe éducative décide diamgioou non comme objets.

Les effets attendus seront d’avoir a dispositiorcontenant fonctionnel et des objets

en suffisance pour que chaque enfant puisse prdgt€éaménagement.

2. Concernant l'activité ludique, celle-ci correspoadoermettre aux enfants de jouer
librement avec les objets.
Les ressources pour cette activité sont : I'acbéiéiau contenant et donc aux objets
et, la présence bienveillante et non intrusive plesonnes chargées de surveiller la
récréation, un temps de jeu suffisant (temps dui,nagrés 16h), ainsi que la
participation des éleves. Les effets attendus sedomc, de favoriser le jeu libre qui
permet : une réduction des comportements indéssalieés éléves au profit de la
coopération entre ceux-ci, diminution de I'ennussenti par les éleves durant la
récréation, une amélioration de leur concentratiorant les apprentissages scolaires,
une augmentation de la créativité. L'impact a Idagne étant le développement

cognitif, psychomoteur, social et affectif des ern$a

5. Méthodologie

L’état des lieux du projet des « Récrés Jeu t'amoensiste en une étude exploratoire basée
sur des entretiens semi-dirig@eéalisés auprés d’éléves, de personnes chargéasaller

la récréation et d’enseignants d’écoles fondamesitdles entretiens furent effectués entre le
mois d’octobre 2017 et le mois d’avril 2018, ilsdat enregistrés pour étre retranscrits et codés.
L’échantillon se concentre sur 5 écoles fondamestalant instauré le projet depuis 4 mois
minimum et localisées dans la région de Bruxellapi@le et du Hainaut. La sélection de ces
écoles s’est faite a partir d’'un listing de Yapasprenant les coordonnées des établissements
scolaires intéressés par le projet, ceux ayardunstle projet et ceux I'ayant arrété.

6. Analyse des résultats
Les caractéristiques des écoles participantesreprises dans le tableau ci-dessous.

20 Chaque guide d’entretien se trouve en annexes
7
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Types d’enseignement Pédagogies Villes
Enseignement Fondamental Libre Subventionnéecroly Forest a
non confessionel Bruxelles
Enseignement Fondamental Libre Subventionnéecroly Uccle a
non confessionel Bruxelles
Enseignement Fondamental subventionméaditionnelle Soignies,
communal Hainaut
Enseignement Fondamental subventionAgétive Saint-Gilles 3
communal Bruxelles
Enseignement Fondamental Libre Confessionnel  Toedielle Watermael-
Boitsfort a
Bruxelles

L’analyse des données suit un fil conducteur détiytar les motivations des écoles a instaurer
le projet, la mise en ceuvre du projet et son osgdion, les effets observés, les paroles

d’enfants et, pour conclure les recommandationaditées par les écoles.

6.1 Les motivations a instaurer le projet

Deux écoles expliquent avoir lancé le projet clsabercevaient de I'ennui chez les enfants
durant la récréation. Cet ennui pouvait condudlessicomportements inappropriés : enlever les
écorces des arbres, déterrer les dalles de lanudaliser les toilettes...

Pour les autres écoles, la motivation a mettrelarede projet était de réguler les tensions et

conflits entre éleves durant la récréation.

6.2 La mise en ceuvre du projet

Dans I'ensemble des écoles, le projet avait lies ¢ la récréation du midi étant donné qu'il
s’agit de la plus longue pause pour les enfants.

La mise en ceuvre du projet, dans la majorité delegca suscité une mobilisation générale de
I'équipe éducative et des parents.

Toutefois, une des écoles a été confrontée a tiesrées de la part du personnel chargé de

surveiller la récréation. Cela a eu pour conséqgaeleccompliquer la poursuite du projet. En
8
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effet, le rle des personnes présentes dans laesbarucial, comme le démontre les propos de
deux enseignantsJe dirais, euh, de faire en accord avec les suau@s vraiment, enfin, en
impliquant les surveillants des le début. Plus quaccord ! Vraiment étre partie prenante
quoi ! Il faut suggérer, enfin, faire, en sorte dgise I'approprient parce que je pense gque sans,

cela ne pourrait pas fonctionner ».

6.2.1 Récolte des objets

La participation de tous les acteurs, équipe édwecat parents d’éléves, facilite la récolte des
objets. Afin de susciter cette mobilisation, lesys1ts utilisés par les écoles furent la création
d’avis et d’affiches a destination des parents.dxamtaines écoles, une liste « non exhaustive »
d’'objets était jointe au courrier. Cette lite, digfble sur le site de Yapaka, reprend tout un
ensemble d’'objets que les équipes ont adaptéenetidn de ce gu’elles acceptaient ou non

comme objets.

Cependant, une des difficultés rencontrées paaioed écoles est le manque de réponse et
d’apports d’objets lors des appels a la récolter Pallier a cela, plusieurs écoles ont eu recours
au triage de leur cave afin d'y trouver des objets.

Apres la récolte, dans toutes les écoles, I'enserdbs objets est soumis au tri par I'équipe
éducative. Ce tri permet, pour certains, de dis$gsecraintes concernant la sécurité des enfants.
En effet, les objets ne correspondant pas auxesi@éterminés par I'équipe ne sont pas mis a

disposition.

6.2.2 Contenants

L’ensemble des objets récoltés doit pouvoir seeadgns le contenant, ils doivent étre abrités
de la pluie et permettre une aération minimale.Degrtaines écoles, un bac est dédié aux
objets qui ne peuvent pas étre sortis en cas de. pliest nécessaire de réfléchir au type de

contenant adéquat en fonction du contexte de k&col
- Abris

Deux écoles ont installé des abris fabriqués armhatplanches en bois. Leur construction dans

une école a été réalisée par I'équipe éducatigaret I'autre par les parents. En effet, une école
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a profité de son weekend « Castor », destiné anstaore quelque chose a I'école avec l'aide
des parents, pour construire le contenant.

L’'avantage de ce type de contenant est gu'il pemeemettre les objets a I'abri. Il permet
egalement de contenir un grand nombre d’objets.

L’inconvénient est son accessibilité. En effetctas étant limité par une porte, les enfants se
pressent tous en méme temps pour avoir un objet.gadlier a cette difficulté, une école a mis
en place un systéme de charge par classe. Chaxgse @ tour de rble, s’occupe de répartir les
objets dans la cour avant le début de la récréation

Dans une autre école, ce sont les adultes quindde® objets et les mettent a disposition des

enfants.

- Local
Une école utilise un local pour stocker les objets.

Les avantages et inconvénients sont similairesia censtatés avec les abris.

- Bacs
Une école a construit, avec 'aide de parents,rdedy bacs en palettes en plastique. Elles ont
été obtenues via un papa ayant acces a ce tyaattep par son travail. Ces bacs ont été placés
SOuS un petit préau.
Les avantages sont que les objets sont abritésteus qu’ils offrent une grande accessibilité
aux enfants. En effet, ceux-ci peuvent aller y pades objets de leur choix a plusieurs en

méme temps. Le temps de prise des objets et dealegement est donc trés court.

- Malles mobiles
Une des écoles avait débuté le projet avec unemelbile mais qui fut tres rapidement abimée
par la pluie et par l'utilisation que les enfantsant faite. En effet, ils I'ont utilisée comme
« trottinette publique »Cette solution ne s’est pas avéreée trés efficaatés école a donc opté

pour un local.

6.2.3 Organisation du rangement des objets

Un des points souvent considéré comme problémagiaundes écoles est le rangement des
objets. Dans 4 des écoles, ils ont réalisé uneertation avec les enfants, lors de conseils de

classe par exemple, afin de les impliquer dansise gle décision vis-a-vis du rangement. Il a
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ete décidé, dans la majorité des écoles, quedsienfants participent au rangement méme s'ils

n’'ont pas joué avec les objets.

Deux des écoles ont également instauré un systemeubles sonneries : la premiére indiquant
gu’il faut ranger les objets et la deuxieme coroeslant a la fin de la récréation. Cependant, un
des enseignants rencontrés exprimait I'intérétalfadeux sons différents afin d’en faciliter la
reconnaissance :kt donc, maintenant, il y a deux sonneries qui $emtmémes, donc, il faut

un peu s’y retrouver parfois. Il y a une premieomserie 10 minutes avant pour que tous les
jeux reviennent et puis, il y a la sonnerie qui quag vraiment la fin de la récréation, le moment
ou il faut se ranger. Du coup, tous les jeux n'aernt pas au méme moment, tous les enfants ne
se rangent pas toujours au méme moment, parce qeéden sort pas trop, de qu’est-ce qui

a sonné [...] Je pense que 2 sons différents serpgnimal ».

Une de ces deux écoles avait également mis en ptasgsteme de charge ou une classe est
chargée de rappeler aux enfants de ranger lora geeimiére sonnerie afin de soutenir le

personnel chargé de surveiller la récréation.

Une des écoles, qui a installé les bacs en paleteesencontre toutefois pas de probleme
particulier avec le rangement. Dés les premierssjdiutilisation, les enfants ont rangé. Cela
s’explique peut-étre par le fait que le systemeles offre de grandes facilités d’acces. Les
enfants peuvent facilement accéder aux bacs, aarsie file ni attendre, et y jeter les objets

a l'intérieur.

6.3 Déroulement du projet

Entre le lancement du projet et sa mise en rolgmequipes éducatives ont pu étre les témoins
privilégiés de I'évolution de la dynamique entrdagits ainsi que du climat de la cour de
récréation. En effet, aprés avoir observé certaffets lors du démarrage du projet, ils ont
constaté une évolution et une diversité de bérefpaur les enfants. Toutefois, ils ont

egalement da faire face a quelques difficultésdi®organisationnel.

6.3.1 Le démarrage
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Trois écoles ont observé certains effets, qui s¢ Kaveélés transitoires lors du lancement du
projet tels que :

- Des conflits par rapport aux objets. Face a cetagnme des personnes présentes dans
la cour de récréation a créé « le coin a solutioriss’agit d’'une zone dans la cour de
récréation, dans laquelle les enfants se retroupent résoudre leurs conflits de
maniéere autonome. Cela soutien I'apprentissaga dedtion des conflits.

- Des jeux de bagarre avec les objet®n«a du réajuster 2-3 trucs, au niveau de
I'utilisation quoi, que ce n”était pas parce quavait des tiges qu’il fallait forcément
faire des épées et se taper dessus av€es.jeux de bagarre transitoires avaient été
également constatés lors de I'évaluation réaligééesprojet anglais.

- Une dégradation des objets s’expliquant par I'exicin des enfants a jouer et a se
réapproprier I'objet, «...iy a eu pas mal de casse au début en fait, ilsitgtda

résistance des objets comme des petits enfants».

Petit a petit, lorsque les enfants se sont apgFspe projet, ont découvert le plaisir de jouer
ensemble, de construire...ces effets se sont attérhiasi, une des écoles insiste sur
importance de reconnaitre qu’il s’agit d’upériode d’apprentissaggsour les enfants, durant
laguelle« ... ils comprennent que c’était pour eux. Enfini] guavait moyen de jouer ensemble,
gu’il y avait moyen de s’arranger, qu’il y avait yen de, faire en sorte que ¢a soit harmonieux
et que ¢a soit pas juste cet objet, que je le garsigu’a la fin de la récréation xela nécessite

de faire preuve de beaucoup de patience et d’é@dggia part de I'équipe éducative comme le
démontre les propos suivantOn était trés patient au début [rire] que vrainhgiutot de
réglementer, on a passé des mois a expliqueretieair le méme discours encore et encore ... ».
En effet, le risque durant cette période était @echler dans la punition et la réglementation
par facilité, comme l'illustre cet extraitaxne pas céder a la sanction, de ne pas céderea « |
reprends I'objet et vous ne jouez plus avec ! »a@@mandé beaucoup de boulot, de, de mise
en place, de faire comprendre, de gestion de asnfle leur apprendre a gérer eux-mémes les
conflits par rapport aux objets, de leur apprendranettre en place au début, de partage

d’objets. Mais, ¢a prend 6 mois et apres, c’estigén.

Ainsi, le démarrage du projet se caractérise parolion d’apprentissages autant pour les
enfants qui redécouvrent la liberté de jouer, quer iéquipe éducativqui doit modifier un
peu sa maniére d’interagir. En effet, pour I'équgrecadrante, il s’agit d’accompagner les

enfants sans étre trop intrusive.
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6.3.2 Utilisation des objets

Les enfants utilisent les objets pour créer leundecet leurs jeux. L’'ensemble des écoles était
épaté de cette capacité créatrice des enfantddédesrécréation. Les principaux jeux observés
par les écoles étaient I'élaboration de cabanedggdaisements a I'aide de tissus, de jeux de
glisse et d’équilibre, ainsi que la création d'rngtents de musique a l'aide de raquettes de
tennis par exemple. Selon une école, les jeux aekes enfants sont influencés par le temps.

Par exemple, par beau temps, les enfants se @gedas coins d’'ombre.

Les objets ayant le plus de succes auprés destesfant entre autres les pneus, les tissus, les

valises, les claviers, les tuyaux ainsi que legpréats.

Les adultes ont noté également que les enfané&appnoprient la cour pour l'utiliser dans leurs
jeux : «il y avait des poteaux et ils les ont utilisé carimase pour leur tipi. Et donc, c’est gai

parce gu'ils utilisent aussi les éléments qu'il gEtour pour s’appuyer ».

Concernant le partage des objets, certaines éootatefini un nombre d’objets maximum par
enfant. Mais, cette régle n’est pas appréciéequer les enfants f..] Ces régles, comme on a
envie d’inventer son monde et ben, euh tu doisigtétce que t'as fait, pour donner ».

6.4 Les bénéfices observés

L’équipe éducative a pu observer différents effetsitifs suite a I'instauration du projet.

Coopération entre enfants

L'utilisation d'objets quotidiens par les enfantavériserait le« jouer ensemble »selon
plusieurs écoles : k..] ¢ca remet les enfants dans voila, peut-étrejlgui’auraient pas joué
spécialement avec certains enfants, mais, ils atimés par ce qu’ils créenet du coup, ils
rentrent dans des jeux ou ils seraient peut-étre, paila plus facilement, je pensga crée
certains liens». En effet, plusieurs écoles ont observé que leantémfse rassemblaient pour
créer des jeux par exemple, les jeux de magasssjelx de glisses... Cette coopération
amenerait aussi, selon certaines écoles, a ungauodediversité de genre et d’age dans les

jeux.
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Diminution de I'ennui pergu chez les enfants

Unediminution de I'ennui chez les enfants est constatée par la majoritéa®ss que ce soit
les enseignants, les directions, les personnesmessdans la cour. Cela entraine, entre autres,
uneréduction des bétisespar exemple le vandalisme des toilettes, cagnéants sont occupés

a jouer.

Réduction des conflits interpersonnels

Cet effet est observé unanimement dans toutesctdsese Néanmoins, selon une personne
présente dans la cour, c’éstnature des conflits qui s’est modifiégrace au projet [...] les
conflits sont pas interpersonnels mais sur I'obfet.ca, c’est super. Enfin moi, je trouve ca
beaucoup plus sain : ok on se dispute pour un pljéjet n’est plus 13, il 'y a plus de dispute.
Mais, il n'y a pas ce c6té, voila, on se disputarmpaffect d’'un enfant ou on se dispute pour
I'affect entre nous. Ca existe toujours mais cteporté sur I'objet, y anoins de mesquineries
et de méchancets. Le fait d’avoir moins de conflits durant la rédiéa impacte positivement
la reprise des cours selon plusieurs écoles. Eat, dffs éleves seraieptus sereinset se
remettraient plus rapidement au travail étant domqué ne faut plus régler, en classe, les

conflits ayant eu lieu durant la récréation du midi

Développement de compétences transversales

» Creéativité
L’ensemble des écoles s’accordent & dire que letpi@vorisel'imagination et la créativité
des enfantscomme le démontre I'extrait suivaniMais, a ce niveau-la, oui, méme avec les
jeux dans la cour, on voit vraiment, ils prenneges dbjets pour faire des choses qu’on n’aurait
peut-étre méme pas imaginé faire. Parfois, je wtigsils prennent vraiment un objet et ils
construisent quelgue chose, que jamais on n‘ayraitsé que cet objet pouvait servir a faire
ca quoi. Oui, a ce niveau-la, c’est vraiment chteipaarce que, oui leur créativité, elle est bien

travaillée aussi ».

* Apprentissage de la patience
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Dans une des écoles, les enfants devant se paeagudijets, ils ont défini un systeme d’horaire
et donc, auraierdppris la patience et a lire 'hneurecomme l'illustre les propos d’'une des
personnes présentes dans la cour « [Is.Jaisaient des maths, ils mettaient en place des
systemes « celui-la 10 minutes, moi 10 minutesdorat, ils ont tres vite appris a lire I’heure

de cette maniere-la [...] ».

* Apprentissage de la gestion de la frustration
L’'apprentissage de la patience va de pair aved della frustration. Les enfants ont appris a
accepter de partager les objets et de ne paslagaimémes a chaque récréation. « jls.pnt
apprisa s’autogérer, a gerer la jalousie, a geérer la ftugtion qu’aujourd’hui, on ngouera
pas avec celui-la parce qu’il a déja été pris parautre enfant, a gérer sa patience d’attendre

un quart d’heure pour pouvoir jouer. Et ¢ca paraété mais c’est super important [...] ».

» Apprentissage du prendre soin
Prendre soin des objets est un apprentissage eswnfants qui peut étre favorisé grace au
projet. En effet, plusieurs écoles ont observélgsienfants avaient compris qu’ils ne devaient

pas abimer les objets afin de pouvoir les gardétae plus longtemps possible.

Réduction des accidents lors de la récréation
La majorité des écoles rencontrées considérai@peojet amenait moins d’accidents et de
débordements que des modules fixes ou des jeuxapat(de type ouche-touche »lJne

des écoles ne rencontrait méme plus aucun acdaeenis I'instauration du projet.

6.4.1 Impacts concernant les enfants ayant certaiagarticularités

Les enfants timides

Selon plusieurs écoles, le projet a un impact fagit les enfants plus timides. En effet, le
projet leur permettrait des'intégrer plus facilement dans les jeux et de s’&fmer
davantage« [...] quand il y a une pression, les enfants, enfin suyttes enfants qui ont
tendance a prendre tout sur eux, a sentir la passur eux. Maintenant, c’est sur I'objet et

aussi, ils veulent vraiment y jouer et doitetiennent téteparce qu’il y a I'objet [...] ».
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Les enfants bruyants ou ayant des difficultés demgmrtements

Vis-a-vis des bénéfices concernant les enfantstalemndifficultés de comportement, les avis
sont partagés. Une directrice soulevait que leeprgs « Récré Jeu t'aime » n'imposant que
peu de regles, cela convient énormément aux enfdusturbulents. En effet, étant soumis
déja a de nombreuses régles que ce soit chez eaxt'@cole, ils trouvaient dans ce moment
une liberté qui leur était bénéfique. Sans lestémstrictes habituelles, ils ne cherchaient pas a
les contourner sans cesse. Cependant, dans deag aables, les adultes observaient que les
difficultés rencontrées par les enfants ayant aegtes du comportement se retrouvaient dans

les jeux.

Les enfants atteints d’autisme

Une des écoles rencontrées a pour projet pilotecdé&llir des enfants atteint d’handicap afin
de favoriser leur intégration dans I'enseignemedinaire. Une des personnes en charge de
surveiller la récréation observait que le projetiyait faciliter I'insertion de ces enfants dans
les jeux. Toutefois, un des enseignants mentiorqaat pour les enfants autistes, comme |l
existe une vraie difficulté de faire appel a lemaginaire pour jouer, ils ne bénéficiaient pas

autant du projet que les autres enfants.

6.5 Difficultés observées par les écoles

Une des difficultés majeures rencontrées par plusiécoles est d’assurer la pérennité du projet.
Collecter et trier régulierement les objetsest considéré comme énergivoneour les équipes
éducatives. En effet, un enseignant rappelle que Rest pas un projet qu’on peut lancer et
qui va tourner tout seul.»Ce projet nécessite un suivi qui est en lien daeturabilité des
objets, certains objets s’abimant plus vite queuttés comme par exemple les tissus qui
deviennent trés rapidement sales selon une éamle pRllier a cette constatation une des écoles
sépare les objets qui se salissent vite afin gemedes sortir lorsqu’il pleut. En effet, jouer ave
des objets en mauvaise état n'encouragerait pagrtsts a en prendre soin, selon un
enseignant. Cela est également confirmeé par lemenédVioi ce que je n’aime pas, c’est quand

les objets sont sales» ; « Moi, quand ils sont &éstou cassés ».

Par conséquent, pour contrer cette difficulté,dasents d’'une école ont pris I'habitude de
déposer des objets spontanément afin d’assureeneuvellement continuel de ceux-ci.
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Tandis qu’une autre école n’hésite pas a faire lapfgssociation des parentsafin qu’elle se

charge de récolter les objets.

Afin de s’assurer que les objets ne deviennentdaagereux (coupants, pointus...), il est
nécessaire d’étre vigilants au quotidien. Pourgalide travail des équipes encadrantes, une
école a mis en place un systéme de charge paeckaseur de role, une classe est chargée de

prévenir la personne qui surveille la cour lorsdas objets sont en trop mauvais état.

Ainsi, ce qui garantit la réussite du projet astravail d’équipe régulier concernant :
- Les ajustements a mettre en ceuvre en termes adargyde charge et de régles,
- L’appel a collecter réguliéerement les objets eties,

- L’évaluation de la quantité et qualité des objettant dans le contenant.

6.6 Paroles d’enfants

Une grande partie des enfants rencontrés se disentontentsd’avoir le projet des « Récrés
Jeu t'aime » dans leur école, comme l'illustre $epropos «’est tres chouette, on s’amuse
beaucoup aves ;« [...] la cabane c’est génial ! eur premiere impression vis a vis du projet
était positive « [...] C'est trop cool. On pourr&nfin avoir des autres jeux pour jouer ;

« [...] moi, jétais contente parce que je euh, il seeblait que, ¥ aurait moins de bagarres.
«Au fait, benguand y a pas la cabane, alors on s’ennuie et ctess énervanb.

Cela rejoint les motifs d’instauration de ce projéénnui percu chez les enfants ainsi que des

tensions durant la récréation.

D’ailleurs, une majorité d’enfants disgmtéférer la récréation durant laquelle le projet a
lieu, par rapport aux autres récréations comme |'attegimion de cet éléve Non, c’est plus
chouette quand il y a les objets parce que la twxyp@lus inventer ton mondeEnfin, ton
monde est plus réel, plus simple a expliquer guéin effet, 'usage d’objets quotidiens permet

aux enfants d’exprimer leur créativité et leurs #ars comme I'explique Demers et Lapiétre

Les enfants confirment égalemgouer plus souvent en groupe en faisant preuve de
coopération: « les jeux, nous ongn va dire, rapproché&ntre guillemet » x Bah, depuis

gu'y a les jeuxon joue beaucoup plus avec d’autres enfamts « Ben, on a rassemblé toutes
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nos idées ensemble et on a, on a créé plusieuxssj@pprendre a jouer ensemble implique

pour les enfants de savoir s’écouter les uns,Ugeset se respecter.

Aussi, ils précisent qu’ilse disputent moins entre euxmais plus par rapport aux objets étant
donné leur engouement pour ceux-ci, comme l'expligne enfant en doit quand méme, se

dépécher pour prendre les jeux mais quand on wgit ya quelque chose, on essaye de vite
le prendre et euh, on s’Tamuse quand mén@est pourquoi, certains enfants aimeraient en

avoir davantage et de différents types.

Vis-a-vis de la diminution de ces disputes intespanelles, une enfant explique I'avantage
pour les enseignants de plus devoir gérer les conflits ayant eu lieu Iarde la récréation
durant les cours; « [...] parce que, avant, il y avait des bagarrescett ca. Tous les jours, il

y avait enfin, dans notre classe, il y avait despdtes et on devait prendre des heures de notre

cours pour régler ¢ca. Alors, Madame, ¢a I'énervait

Un autre point de discorde selon les enfants esgla définie par certaines écoles, concernant
le nombre d’objets maximum par enfart[...] il y a d’autres personnes qui disent « ah snai
tu respectes pas les regles, faut donner ¢a gnagnad..] » ; « Parce que, en fait, y a les
petits chefs-la qui viennent nous interdire de drenautant de tissus et qui viennent nous

rappeler les regles [...] ».

Ensuite, lorsqu’on interroge les enfantslsurs jeux préféréslorsque les objets sont sortis, |l
en ressort : faire dasabanes jouer ase tirer sur un objg comme une luge, jouer a Papa et
Maman ainsi que faire de ¢aiisineetde la musique Tandis que, lorsqu’il n'y a pas les objets,
les enfants expliquent jouer a des jeux de coudsdgpe cache-cache, touche-touche, a faire
de la gym, a discuter entre eux et certaines memiat I'ennui «Au fait, benguand il n’y a

pas la cabane, alors on s’ennuie et c’'est trés éat ».

Pour conclure, lorsgu’il était demandé aux enfails souhaitaient modifier quelque chose au
projet des « Récreés jeu t'aime », la majorité derux ne désirait rien changer, excepté pour

certains augmenter la quantité d’objets.

6.7 Recommandations de la part des écoles
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Lors des entretiens, une des questions poséescales &tait . « est-ce qu’ils avaient des
conseils & donner aux écoles hésitant & se laaoerld projet ? ». Les réponses recues étaient
diverses telles que :

- Lors du lancement du projet, faire preuvepdéienceenvers les enfants kets accompagner
dans la découverte des objets. Un plus grand nowxfiaciltes dans la cour est d’ailleurs
souhaitable. Dans les débuts, une tournante dangnseignants pour renforcer I'équipe
encadrante peut étre une piste.

- Bien organiser laoordination de tous les acteurs (enseignants, personnel ctiargéveiller

la cour, les enfants, les parents) afin d’assargaltticipation de tous autour du projet.

- Instaurerun coin a solutionspour encourager les enfants a gérer leurs coulitmaniere
autonome.

- Encouragetes personnes chargées de surveiller la cour a sfapprier le projet et par
conséquent, les soutenir dans leur mission.

- Réfléchir a lbrganisation du rangementdes objets en impliquant les enfants.

Au vu de ces différents éléments, nous pouvonsrenett evidence que le projet des « Récrés
Jeu t'aime » est uprojet fédérateur qui demande la participation de tous les acteutsua

d’un objectif commun, le bien-étre des enfants.

7. Limites

Tout d’abord, I'échantillon a été sélectionné sasédd’une liste non exhaustive reprenant les
écoles ayant mis en place le projet, selon plusieritéres : avoir le projet instauré depuis 4
mois minimum et étre localisées dans la région dexd@les-Capitale et du Hainaut. Ce qui
correspond a une limite de sélection. De plus,en@chantillon n’est pas suffisamment

hétérogéne étant donné que 4 des écoles sontsmdans une pédagogie active.

Ensuite, le nombre d’écoles limité ayant participé&et état des lieux ne permet pas de
généraliser les effets observés. Cette étude gtradit est, donc, de type exploratoire et
nécessite de prendre en considération que I'engedds données récoltées correspondent a

des perceptions, représentations et observatidmscsives.
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8. Conclusion

Grace a cette étude exploratoire, nous pouvons @ME la maniere dont est organisé le
projet des « Récrés Jeu t'aime » ainsi que ledseffe’il produit dans certaines écoles de la
Fédération Wallonie-Bruxelles. Il a été constaté goaque école s’est approprié le projet afin

de I'adapter au mieux a son contexte et son public.

Par conséquent, les bénéfices observés et lesulliéfs rencontrées n'ont pas été identiques
pour I'ensemble des écoles. Cela peut s’expligaedps différences au sein de celles-ci :
- Le type d’école et de pédagogie.
- L'implication autour du projet de I'équipe enseigte et du personnel chargé de
surveiller la cour.
- La mobilisation des parents : Déposent-ils par giendes objets spontanément ?
L’association des parents est-elle active ?
- La participation des enfants dans le projet : pgint-ils avec un systéme de charge ?
A quel point sont-ils impliqués dans le projet ?
- Le type de contenant mis en place.
Cependant, certains bénéfices observés par lesséamht communs : la diminution de I'ennui
percu chez les enfants, la réduction des conflitypersonnels, 'augmentation de la créativité
ainsi que la coopération. D’ailleurs, I'ensembles deoles confirment avoir rencontré les
objectifs du projet des « Récrés Jeu t'aime » tpieat de sensibiliser 'ensemble des acteurs
de I'école et les parents aux bénéfices du jew libt'aide d’objets quotidiens, ainsi que de

favoriser celui-ci lors de la récréation.

Ainsi, a travers cette publication, nous souhaitfaiie connaitre le projet des « Récrés Jeu
t'aime » et ses bienfaits, afin que les écoles agploprient. En effet, une des missions
principales de I'école est d’assurer le bien-é&e énfants, ce qui pourrait étre initié grace a
I'instauration de ce projet.

Comme I'explique Marinopoulds« La réussite scolaire ne se résume pas a des ¢engss
scolaires. Si les enfants n'ont pas tous les mépumtentialités au départ, tous peuvent
développer leur réflexion et réussir,condition qu’'on préserve le sel du désir de granet
d’apprendre : le plaisir.
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10.

Bonjour,

Annexes

» Guide d’entretien destiné aux adultes présents dara cour

Merci d’avoir accepté de me rencontrer.

Yapaka réalise actuellement un état des lieux caaot le projet des « Récrés Jeu t'aime »

instauré dans certaines écoles fondamentales emdtigth Wallonie-Bruxelles. L'objectif est

de comprendre comment le projet est organisé audgevotre école et les effets qu’il produit.
Pour cela, je vous poserai quelques questions eotretien durera au maximum 20minutes.

Vos réponses seront rendues anonymes. Mais, epie€e/ous me permettez d’enregistrer

I'entretien afin de pouvoir le retranscrire plusifament ?

Buts Questions
Fonctionnement| Tout d’abord, pouvez-vous m’expliquer comment famute le projet
du projet au sein de votre école au niveau pratique ?
(Fréquence, matériel, logistique, bénéficiairaagement)
Motifs Pourquoi ce projet a t'il été installé ? Et graapa?

Perception du
projet avant sa
mise en place

Comment I'équipe éducative percevait le lancementealprojet ?

Est-ce que le projet a suscité une mobilisatioréga ?

Autres projets

Est-ce que votre école avait démeaniplace d’'autres projets dans la
cour de récréation ?

Si oui, quels ont été les effets constatés ?

Quelles seraient les différences avec le proje¢er®Jeu t'aime » ?

défavorables ?

Facteurs Selon vous, gu’est-ce qui facilite le fonctionnertnéun projet au sein de
facilitant le votre établissement ?

fonctionnement

du projet

Facteurs Et au contraire, qu’est-ce qui complique le fonmtiement du projet des

« Récrés Jeu t'aime » au sein de votre établisgePhen

Constat
bénéfices

Constatez-vous des bénéfices aupres de vos élepasdinstauration
du projet dans votre école ? Si oui, lesquels ?
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Relation enfants

Qu’est-ce que vous observez dsn®lations entre enfants ?

Est-ce gu'ils jouent avec les mémes enfants quiaegorojet ?

Disputes -
Accidents

Par rapport aux disputes, constatez-vous un chasgem
La résolution des conflits a-t-elle évoluée avepriget ?

Par rapport aux accidents (bobos), constatez-vouhangement avec
le projet ?

Type de jeux

A quoi jouent-ils ?

Est-ce que tous les enfants jouent avec les objets

Eleves en
difficulté

Selon vous, est-ce que le projet a un effet corareries éleves ayant
des difficultés d'intégration ou de comportement ?

Modifications
récréation

Lorsque vous repensez aux récréations avant linstian du projet,
gu’est-ce qui a changé fondamentalement ?

Modifications
réle des adultes
présents dans la
cour

Quels sont les changements que vous avez congdtatssotre role lors

des temps de récréation ?

D

d’améliorations 7

Retour des Quels sont les retours des parents concernanbjiet g
parents ?
Pistes Est-ce que vous souhaitez ajouter quelque choskaque’aurait pas

abordé ?

Ou des suggestions pour des écoles qui hésitenlaacer dans le
projet ?

Je vous remercie encore d’avoir participé.

» Guide d’entretien destiné aux enseignants

Bonjour,

Merci d’avoir accepté de me rencontrer.

Yapaka.be réalise actuellement un état des liengeroant le projet « Les Récrés Jeu t'aime »

instauré dans certaines écoles fondamentales emdtignh Wallonie-Bruxelles. L'objectif est

de comprendre comment le projet est organisé audgevotre école et les effets qu'il produit.
Pour cela, je vous poserai quelques questionsg eotretien durera au maximum 20minutes.

Vos réponses seront rendues anonymes. Mais, agie€e/ous me permettez d’enregistrer

I'entretien afin de pouvoir le retranscrire plusifament ?
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Buts

Questions

Présentation

En guelle année donnez-vous cours ?

Perception du
projet

Tout d’abord, comment percevez-vous le projet ahda’enseignant ?

Est-ce que votre perception a évolué depuis le tdébuancement du
projet ?

Pourquoi le projet a t'il été installé ? Et gracgua ?

Perception du
projet avant sa
mise en place

Comment I'équipe éducative percevait le lancementelprojet ?

Est-ce que le projet a suscité une mobilisatioréggda ?

Représentation
jeu libre

Qu’est-ce que représente le jeu libre pour vous ?

Et quels en seraient les bienfaits ?

Bénéfices pour
les temps en
classe

Dans votre classe, avez-vous constaté des chantgepusitifs aupres d

D

vos éléeves depuis que le projet est instauré ?efRanple, au niveau de
leur développement, de leurs relations, concentraji

Impacts négatifs
sur les temps en
classe ?

Et au contraire, percevez-vous des changementdifiségaprés de vos
éleves ? (Disputes ? Concentration ?))

Eleves
en difficulté

Selon vous, est-ce que le projet a un effet coacees éleves ayant des
difficultés d’intégration ou de comportement ?

Retours des
parents

Quels sont les retours des parents concernanojet (o

Pistes
d’améliorations 7

Est-ce que vous souhaitez ajouter quelque chosd’aqu@’aurait pas
abordé ?

Ou des suggestions pour des écoles qui hésitept lanser dans |
projet ?

D

Je vous remercie encore d’avoir participé.

» Guide d’entretien a destination des enfants

Bonjour,

Est-ce que je peux te poser quelques questiongjetude la récré ?

26
yapaka.be (&



Buts

Questions

Perception  dy

projet

Qu’est-ce que tu penses de tous ces objets ?

Evolution jeux

Avant les objets :

Tu jouais a quoi pendant la récré ?

Tu jouais avec qui ?

Et maintenant avec les objets :

Tu joues toujours a la méme chose ?

Tu joues avec qui pendant la récré ?

Préférences Qu’est-ce que tu préféres dans les bacs ?
C’est quoi ton jeu preféré ?
Tu préféres jouer ou dans la cour ?
« Ce que tu Qu’est-ce que tu n'aimes pas quand il y a les sljjet

aimes moins ? »

Relations entré Comment cela se passe avec les autres enfantsipéesleécrés?
enfants
Maintenant qu’il y a les objets, tu trouves qu’ilayplus ou moins d
disputes qu'avant? Et pourquoi tu penses ?
Qu’est-ce que vous faites quand vous vous disputez
Pistes Est-ce que tu es content qu’il y aient des objets ?

d’améliorations 7

Qu’est-ce que tu voudrais changer pour que la smitéplus chouette ~
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